RIFERIMENTO: www.QGIS.org - ECDLGIS Syllabus — 3.3 Analisi dei dati - 3.3.3 Analisi spaziale dei dati — 3.3.3.1 Applicare la funzione di Buffer

Carichiamo i seguenti layer:

3.3.3.1 Applicare la funzione di Buffer

*  Dati originari (in C:\GISeQGIS_DATNECDLGIS_SYLLABUS)
© shapefile COMUNI_1991_2011
*  Dati risultato di elaborazioni sui dati originari (in C:\GISeQGIS_OUTPUT\OT_ECDLGIS SYLLABUS\OVERALAY))

o shapefile x Comune Firenze
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La funzione buffer consente di creare aree intorno a feature puntuali, lineari o areali a una distanza specificata. Quindi puo ad esempio

BesreRPPR.

B®

=q o=

GabllO GE#*I E =5

| attiva wdin| 1488743 4712939 | 2| 12491968+

& tedingrandime | 100%

5| az

0,0°

|5 |V visualizza  EP5G:3003

@

essere utilizzata per creare zone di vincolo rispetto ad un punto, fascia di rispetto rispetto ad un fiume, a una strada o un area.

Come esempio di utilizzo applichiamo questa funzione per trovare i comuni che confinano con il comune di Firenze.

Dopo aver caricato in un nuovo progetto gli shapefile COMUNI 1991 2011 e x Comune Firenze per creare un buffer al comune di
FIRENZE con il layer x Comune Firenze selezionato nel pannello Layer clicchiamo su | Buffer... (Vettore P Strumenti di

Geoprocessing » Buffer...):

Q *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL]

Progetto Modifica Visualizza Layer Impostazioni Plugins
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O, Digita per localizzare (Ctrl+<)

Strumenti di Geometria

Strumenti di Analisi

Strumenti di Ricerca

Strumenti di Gestione Dati

rdin| 1534237 4936953 | W 2| 12401968 |~

VESGIN Raster Database Mesh

Strumenti di Geoprocessing

Progessing  Guida

r Buffer...

B Differenza..
P Dissolvi...
| & Intersezione...

@ Unione...

ﬁ te dingrandime | 100%:

& Clip (Ritaglio)...

@ Poligone convesso..

o Elimina poligoni selezionati...

 Differenza simmetrica...

|%| @i |0,0°
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si ha la la seguente scheda :
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() Buffer =
. 3
Parametri ‘ Log Buffer
Layer in ingresso = Produce un'ares di buffer per tutti gli elementi in
== p— un vettore in ingresso, utiizzando una distanza
() COMUNE FIRENZE [EPSG:3003] w83 Ry L] | [Fosata o dinamics,
Solo elementi selezionati Il parametro segmenti controlla il numero di
. segment dilinea da usare per approszimare un
Distanza quarto di cerchio quande si creano offset
arrotondati,
| 10,000000 [2) [mevi ~ | €L
. Il parametro stile parte terminale controllz il modo
Segmenti con cui le linee finzli sono gestite nel buffer.
-
‘ 5 |'| Il parametro stile unione specifica se devono

essere utilizzati stili di unione di tipo arrotondato,

Stile testata terminal
e tes rminale seghettato o smussato guando si esegue ['offset

| Arrotondato - | degi angli in una linea.
Stile unione | Il parametro limite di seghettatura & applicabile
soltanto per stili di unione di tipo seghettato, &
‘ Arrotondato = | controlla il valore massimo della distanza della
. curva di offset da utilizzare quando si crea uno
Limite smussatura stile di unione seghettato.
2,000000 8IS
0% Annulla
‘ Avanzato | |Esegui come Processo in Sefie... Esegui | | Chiudi ‘ | Aiuto |
. . .
clicchiamo su Esegui :
() *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] - O x

Progetto Modifica Visualizza Layer Impostazioni Plugins Vetiore Raster Database Mesh Processing Guida

NoERRE DPLLRPPR " R BatlOR QE#IE =
N-&8--%: 47 - - o @

Layer =]
v @@ T &-RAO

isultato da operazione di buffer ()
x Comune

Q Digita per localizzare (Ctrl+) ordina| 15602814726785 5 = 1:2491968 v @@ 1te dingrandimen| 100% 12| tazion 0,0 |2| V] visuaiizza  #ePsGizooz @

si ottiene come risultato un layer temporaneo che spostato al di sotto di x Comune Firenze ingrandendo e zoomando risulta essere:

() *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] - u] X
Progetto Modifica Visualizza Layer Impostazioni Plugins Vettore Raster Database Mesh Progessing Guida
NEEREY 08@EASRPP R BeLNOR AE*EE =]
N-&8--% 47 ~ ~ i A R T e
Layer e
o & ® V&~ X0
V|| | x Comune Firenze
v| [ Risultato da operazione di buffer ()
UNI 1991 2011
FIRENZE
QU Digita per localizzare (Cirl+K) Ativa ordina| 1673298 4851734 | = 1:7888 | v @ nte dingrandimen| 100% 2] tazior 0,0° |2 V) visuslzza  @epsGizons @
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attivando la funzione di intersezione tra il layer temporaneo e COMUNI 1991 2011:

() *Progette Senza Titolo — QGIS [ECDL] - [m] X

Progette Modifica Visualizza Layer Impostazioni  Plugins REGIE Raster Datsbase Mesh  Progessing  Guida

[ = T (V4 =) Strumenti di Geoprocessing 3 [I” Buffer...
D o @ ae @ @’ |g| ﬁ Strumenti di Geometria #° Clip (Ritaglic)...
R-a-G-5 ¥/ :

Layer [Z]E]]
Vo vwmTa A0
[ V||| x Comune Firenze
v [ Risultato da operazione di buffer ()

ﬁ! 1991 2011

Strumenti di Analisi +| @ Poligona convesso...

»| g Differenza...
| P Dissolvi...

Strumenti di Ricerca

Strumenti di Gestione Dati

Intersezione...

P Differenza simmetrica...

& Unione...

P Elimina poligeni selezionati..

FIRENZE
| Q0 Digita per localizzare (Ctrl+4) ‘ ordinal 1673230 4851567 |% a|1:7389 = ‘ ﬂ qte dingrandimen| 100% ‘:\ tazio | 0,0 ° |:\ V| Visuglizza @ EPSG:3003 Q
con le scelte come di seguito mostrate:
@ Intersezione =

_ , .
Parametri | Log Intersezione

y Questo algoritmo estrae le porzioni degli elementi che si sovrappongono nei
I . | .] & ‘_l layer d'ingresso e di sovrapposizione. Agli elementi del layer d'intersezione in

tb % ) uscita vengono assegnati gl attributi delle geometrie che si sovrappongonao
da entrambi i layer d'ingresso e di sovrapposizione,

(.~ Risultato da operazione di buffer [EPSG:3003]

Solo elementi selezionati

-

() COMUNI_1991_2011 [EPSG:3003] - % \:l

Solo elementi selezionati

CamE' in iﬁr: =z0 da mantenere (Jasda vuoto per mantenere tuttii campi) [opzionale]

I |1sTAT1991 | \:I

Campi di sovrapposizione da tenere (Jasda vucto per tenere tutti i campi) [opzionale]

== | |[.]

w Parametri Avanzati

Prefisso per campi sovrapposti [opzionale]

Dimensione reticolo [opzionale]

| Mon impostato

Intersezione

| [Crea layer temporane] | \:|

v Apriil file risultante dopo I'esecuzione dell'algoritmo I

| 0% | Annulla

| Avanzato ~ | |Esegui come Processo in Serie... | | Esegui | | Chiudi ‘ | Aiuto |

seguito da | Esegui si ottiene un altro layer temporaneo che nella tabella attributi ha i 6 comuni confinanti con Firenze (in lista sono 7
perché ¢ compreso Firenze stesso):

(2} Intersezione — Elementi Totali: 7, Filtrati: 7, Selezionati: 0 - ] x
J 1 L A TESD 2E B aq
ISTAT1991 NOME

1109048017 SESTO FIORENTING

; 05048017 SCANDICCI

; 08048017 FIRENZE

; 09048017 FIESOLE

; 05048017 IMPRUMETA

; 08048017 BAGNO A RIPOLI

; 08048017 CAMPI BISENZIO
- Mostra Tutti gli Elementi _ =
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(2} *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] - m] X

Progettc Modifica Visualizza Layer Impostazioni Plugins Vettore Raster Database Mesh Progessing Guida

DEBRRE VPELAPP "R s LDOR GE#*3Z 8 -=-[J-
B-a- %N p/B B R =4 A= AVFDR

Layer .
o il eV o -0
v . Intersezione (]

D x Comune Firenze
. Risultato da operazione di buffer ()
v . COMUNI_1991_2011

SEDSSBNBAS

| Q, Digita per localizzare (Ctri+K) wrdini| 1674751 4850292 |$ 2‘1:20079 » ‘ ﬁ ite d'lngrandlmel‘ 100% |$| Azt |CI,U o ‘$| V| Visualizza @EPSG:BUUS .

In realta per avere i comuni confinanti con il comune di Firenze c’¢ un modo piu semplice: utilizzare la funzione ' Seleziona per
posizione... in Vettore » Strumenti di ricerca :

Q *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] - O *

Progettc Modifica Visualizza Layer |Impostazioni  Plugins Raster Database Mesh Processing Guida

D _rf @ =g @ @|E‘ﬁ Strumenti di Geoprocessing : {d E [m a Q‘\g * E - =

Strumenti di Geometria

;% s E‘E‘ - % st Dg . .;J/ - Strumenti di Analisi <ag] ‘ <q <abe]

Layer [=]E5) H+ Crea reticolo..

= Strumenti di Gestione Dati » Estrai estensione del layer..,
Vo (¢ @ T 8- 70 = = v
'ﬂ B = Comune Firenze

v . COMUNI_1991_2011

7 Punti casuali nell'estensione..,
4 Punti casuali nei poligeni...

" Punti casuali su linee...

217 Punti casuali nei confini del layer..,
@2 Punti casuali all'interno di poligoni..
5 Selezione casuale..,

5 Selezione casuale all'interno di sottoinsiemi.,

Punti regolari...

SHDHAEX R

Ll
[ 3

» ‘

Q, Digita per localizzare (Ctrl+K) | rdir | 1442338 4930947 | W &/ 12312355 ~ | @ te dingrandime| 100% BERIEE |2 |V visuslizza @ EPsciaoos @

scegliendo I’opzione | tocea :
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() Seleziona per posizione x
Parametri | D . .
arametri | Log Seleziona per posizione
Seleziona elementi da Crea una selezione in un vettore, 1l criterio per selezionare gli
- | |_| elementi & bazato sulla relazione spaziale tra dascun elemento e gli
|~/ COMUNI_1991_2011 [EPSG:3003] - - elementi in un layer addizionale.

Dove gli elementi (predicato geometrico)

interseca |V tocca

contiene sovrappone
disgiunto sono contenuti
& uguale attraversa

Rispetto agli elementi da
[+ % Comune Firenze [EPSG:3003] - | t:j % |_'|

V| Solo elementi selezionati

Modifica |a selezione corrente con

creazione nuova selezione in corso =
| 0% | Annulla
| Avanzato '| |Esegui come Processo in Serie. .. Esequi | | Chiudi | | Aiuto |
con Esegui
@ *Progetto Senza Titolo — QGIS [ECDL] — O *
Progette Modifica Visualizza Layer |mpostazioni Plugins Vettore Raster Database Mesh Progessing Guida
= B os ) = ~ - — 3
D0 ® ¥ OBEALRPP RABeLIOR QEXTE-w-Jo-
B-@-%-% 4/ : : . L B :
Layer [E]ES)
Vo va®Ta-8a0
[
v . COMUNI_1991_2011
&2
%
Y
A
@, -
V-
| Q. pigita per localizare (Ctrl+K) | attiva ordinz| 1520055 4675822 | 2 1:2312355 v | @@ ite dingrandimer | 100% |2 tazio [0,0° |%| V| visualizza  @EPsc:zo0z @
nella tabella attributi con @ Sposta la selezione in cima si evidenziano come selezionati i 6 comuni confinanti:
(2} COMUMI_1981_2011 — Elementi Totali: 287, Filtrati: 287, Selezionati: 6 - ] x
/ S 5 & 1 % TE> P EE E & F
ISTAT1991 =~ PRO1991 PRO2011 =
1
2
3
4
5
B
=
2 09045002 BAGMNOME 45 45 e’
|'_ Mostra Tutti gii Elementi | ==l | ¢
zoomando sulla selezione si ha:
B www.giseqgis.it — (2023) Pag. 5




RIFERIMENTO: www.QGIS.org - ECDLGIS Syllabus — 3.3 Analisi dei dati - 3.3.3 Analisi spaziale dei dati — 3.3.3.1 Applicare la funzione di Buffer

Layer @
o il ® T, § -6 B O

v x Comune Firenze

COMUNI 1991 2011
SESTO FIORENTINO

CAMPI BISENZIO / FIESOLE

FIRENZE

BAGNO A RIPOLI

IMPRUNETA

O IN VAL DI PESA
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